OPIS PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA (SYLABUS)

Nazwa przedmiotu/modutu w jezyku polskim

e-historia

Nazwa przedmiotu/modutu w jezyku angielskim

e-history

Jednostka prowadzaca przedmiot

Instytut Historyczny

Kod przedmiotu/modutu
22-HPP-S2-K-Ehist2

Rodzaj przedmiotu/modutu (obowigzkowy lub fakultatywny)

Obowiazkowy

Kierunek studiow

Historia w przestrzeni publicznej (public history)

Poziom studiéw (I lub II stopien lub jednolite studia magisterskie)

II stopien

Rok studiéw (jesli obowigzuje)

I rok

Semestr (zimowy lub letni)

Letni

10.

Forma zajec i liczba godzin

Wykilad 15 h, warsztaty 15 h

11.

Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby prowadzacej zajecia

Dr Magdalena Gibiec

12.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spotecznych dla przedmiotu/modutu oraz zrealizowanych przedmiotéw

Nie ma

13.

Cele przedmiotu

Zajecia majg na celu ukazanie mozliwosci wynikajacych z wprowadzenia
do warsztatu historyka nowoczesnych technologii informacyjnych. Stuzg
one z jednej strony usprawnieniu i przyspieszeniu procesu poznawczego,
z drugiej za$ wtasciwej i nowoczesnej prezentacji wiedzy oraz wynikéw
badan.

14.

Zaktadane efekty uczenia sie Symbole
kierunkowych




efektow
uczenia sie,
np.:
K_Wo01*,
K_U05,
K_KO03

Zna Swiatowe i europejskie trendy badawcze oraz K_WO07
praktyczne przedsiewziecia z zakresu historii cyfrowej.

Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu K_WO09
ochrony witasnosci intelektualnej, prawa autorskiego oraz
koniecznos$¢ zarzadzania zasobami wiasnosci
intelektualnej w przestrzeni cyfrowej.

Posiada umiejetnos¢ integrowania wiedzy z réznych K_U04
dyscyplin w zakresie nauk humanistycznych za pomocg
narzedzi cyfrowych oraz ich wykorzystania w nietypowych
sytuacjach profesjonalnych, zwigzanych z
funkcjonowaniem historii w przestrzeni publicznej.

Potrafi wykorzysta¢ nowoczesne technologie K_U05
informatyczne do analizy oraz interpretacji réznych
rodzajéw wytwordw kultury wtasciwych dla historii w
przestrzeni publicznej, stosujac oryginalne podejscia,
uwzgledniajgce nowe osiggniecia humanistyki i technologii
cyfrowej, w celu okreslenia ich znaczen, oddziatywania
spotecznego, miejsca w procesie historyczno-kulturowym
oraz roli w ksztattowaniu pamieci historycznej

Potrafi porozumiewac sie z wykorzystaniem nowoczesnych | K_U08
technologii cyfrowych ze specjalistami w zakresie historii
oraz z tzw. "szerokim" odbiorcg tresci historycznych.

Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, z K_KO01
wykorzystaniem tradycyjnych instrumentéw edukacyjnych
oraz uzupetnianiem ich o narzedzia nowej generacji;
potrafi inspirowac i organizowac proces uczenia sie innych
0sob.

Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z | K_K04
popularyzacjg wiedzy historycznej przy uzyciu narzedzi
cyfrowych

15.

Tresci programowe

Wdrazanie narzedzi bazodanowych (zamknietych i online) jako element
procesu badawczego

Kwestionariusze, kwerendy, statystyki, formularze, czyli metody
pozyskiwania danych i ich prezentacji - multimedialna edycji wynikow i
prezentacja wiedzy (edytory tekstu, edytory PDF, sktad tekstu,
prezentacje, narzedzia multimedialne)

Przestrzenna wizualizacja zaleznosci w obrebie sieci spotecznych (Gephi)
Systemy informacji geograficznej (Google Earth, GIS, mapy
archeologiczne, mapy geologiczne, mapy infrastruktury drogowej,
projekty Stanford, itp.)

Oprogramowanie innego typu moggce wspomagac warsztat historyka
(Adobe Photoshop w analizie zrédet dokumentowanych fotograficznie)
Wiiki, Joomla, Wordpress, blogi, sieci spotecznosciowe - prezentacja
wynikow w Internecie (projekty Open Source)




16.

Zalecana literatura (podreczniki)

Zajecia beda miaty charakter praktyczny, stad nie bedzie zalecana
konkretna literatura.

17.

Forma zaliczenia poszczegdlnych komponentéw przedmiotu/modutu,
sposbb

sprawdzenia osiggniecia zamierzonych efektéw uczenia sie:

wyktad: kolokwium

warsztaty: aktywny udziat w zajeciach

inne:

18.

Jezyk wyktadowy

Polski

19.

Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z
nauczycielem:

- wyktad 15
- warsztaty 15
Praca wtasna studenta np.:

- przygotowanie do zajec: 45
- przygotowanie do kolokwium 15
Suma godzin 90
Liczba punktéw ECTS 3

*objasnienie symboli:

K (przed podkresleniem) - kierunkowe efekty uczenia sie
W - kategoria wiedzy

U - kategoria umiejetnosci

K (po podkresleniu) - kategoria kompetencji spotecznych
01, 02, 03 i kolejne - numer efektu uczenia sie




