OPIS PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA (SYLABUS)

1. | Nazwa przedmiotu/modutu w jezyku polskim
Historia w rozrywce i mediach

2. | Nazwa przedmiotu/modutu w jezyku angielskim
History in entertainment and media

3. | Jednostka prowadzaca przedmiot
Instytut Historyczny

4. | Kod przedmiotu/modutu
22-HPP-S2-K-HiWRoz

5. | Rodzaj przedmiotu/modutu (obowigzkowy lub fakultatywny)
Obowiazkowy

6. | Kierunek studiéw
Historia w przestrzeni publicznej (public history)

7. | Poziom studidw (I lub II stopien lub jednolite studia magisterskie)
II stopien

8. | Rok studiow (jesli obowigzuje)
I rok

9. | Semestr (zimowy lub letni)
Letni

10. | Forma zajec i liczba godzin
Konwersatorium, 30 h

11. | Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby prowadzacej zajecia
Dr hab. Barbara Techmanska

12. | Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spotecznych dla przedmiotu/modutu oraz zrealizowanych przedmiotéw
brak

13. | Cele przedmiotu: pokazanie w jaki sposéb prezentowana jest historia w
mediach: prasie historycznej, programach publicystycznych i
rozrywkowych. Jakie elementy dziejéw najczesciej eksponujg tworcy
sceny teatralnej czy kabaretowej. Jaki jest ,udziat” instytucji kultury w
odbiorze spotecznym historii. Zakorzenienie w $wiadomosci studenta, ze
wiele wydarzen z przeszto$¢ ma odniesienie do terazniejszosci i wptyw na
niq.
Ukazanie jak funkcjonujg wydarzenia historyczne w opinii publicznej i co
ma wptyw na budowanie pamieci historycznej.

14. | Zaktadane efekty uczenia sie Symbole

kierunkowych




efektow
uczenia sie,
np.:
K_Wo01*,
K_U05,
K_KO03

Ma wiedze z dziedziny psychologii, pedagogiki,
medioznawstwa, technologii informacyjnej i innych
dyscyplin, wykorzystywanych w tworzeniu przekazow
medialnych, w tym tresci rozrywkowych dotyczacych
przesztosci.

K_WO05

Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu
ochrony witasnosci przemystowej i prawa autorskiego oraz
koniecznos$¢ zarzadzania zasobami wtasnosci
intelektualnej, zwraca uwage na ich respektowanie w
sferze medidw i rozrywki zwigzanej z historig

K_W09

Ma zaawansowang wiedze o obecnosci historii we
wspotczesnym zyciu kulturalnym (wazne wydarzenia
kulturalne: spektakle, wystawy, programy, festiwale) i
mediach

K_W11

Potrafi wyszukiwaé, analizowaé, ocenia¢, selekcjonowad i
integrowac informacje dotyczace przesziosci w
réznorodnych przekazach medialnych i formutowac na tej
podstawie krytyczne sady.

K_U01

Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize i interpretacje
réznych przekazéw medialnych dotyczacych przesztosci,
stosujgc oryginalne podejscia i uwzgledniajgce nowe
osiggniecia humanistyki, w celu okreslenia ich znaczen,
oddziatywania spotecznego, miejsca w procesie
historyczno-kulturowym oraz roli w ksztattowaniu pamieci
historycznej

K_UO05

Posiada umiejetnos¢ formutowania opinii krytycznych o
przekazach medialnych dotyczacych historii, opierajac sie
na wiedzy naukowej i doswiadczeniu oraz ich prezentacji
w réznych formach (np. reportaz, recenzja) i w réoznych
mediach (artykut prasowy, wypowiedz na forum
internetowym).

K_U07

Rozumie potrzebe uczenia sie historii przez cate zycie, z
wykorzystaniem rozrywki i medidow; potrafi inspirowac i
organizowac proces uczenia sie w ten sposéb innych oséb

K_KO01

Jest Swiadomy koniecznosci krytycznej recepcji
przekazéw medialnych dotyczacych historii (np. artykutow
prasowych, spektakli teatralnych, skeczy kabaretowych,
folderéw wystaw), i potrafi przekazac te krytyczng
postawe innym, w tym nieprofesjonalistom.

K_KO02

15.

Tresci programowe

Historia w kulturze ekranéw. Teatr Telewizji jako forma oswajania

przesztosci. ,Scena faktu”?

Historia w obrazkach - czy komiks historyczny mozna traktowac

powaznie?

Rekonstrukcja historyczna jako $rodek przekazu przesztosci




Historia przez radio przekazana (audycje radiowe, reportaze historyczne,
watki historyczne w przekazie fonicznym). Audiobooki o tematyce
historycznej w odbiorze spotecznym.

Publicystyka historyczna. Czasopisma historyczne i ich oddziatywanie na
odbiorce.

Historia multimedialna - blogi historyczne, ich popularnosé,
funkcjonowanie historycznej opinii publicznej.

Historyczne gry uliczne.

Grupy rekonstrukcyjne, ich popularnosc i organizowane przez nie
imprezy spoteczne. Historyczne parki rozrywki. ,Zloty” historyczne.
Pamiec historyczna - rola przekazéw medialnych w jej ksztattowaniu.
Telewizyjne stacje historyczne, np. TVP Historia. Polsat Viasat History,
National Geographic Channel, Discovery, History i odbiér spoteczny ich
funkcjonowania.

Wystawy historyczne oraz cykliczne i epizodyczne przedsiewziecia
muzedw stuzgce propagowaniu historii.

Instytucje kultury (galerie, centra kultury, domy kultury) i prowadzona
przez nie szeroko pojeta dziatalnos¢ wspominania przesztosci i
budowania terazniejszosci historycznej.

Turnieje i konkursy historyczne, ich wptyw na ksztattowanie wiedzy
historycznej i zainteresowania dziejami.

Murale historyczne jako $rodek popularyzowania przesztosci.

Escape room w prezentowaniu i popularyzowaniu historii.

16. | Zalecana literatura (podreczniki)

A. Briggs, P. Burke, Spofeczna historia mediéw. Od Gutenberga do
internetu, Warszawa 2011

R. Habielski, Polityczna historia mediéw w Polsce w XX wieku, Warszawa
2009,

Historia w przestrzeni publicznej, pod red. Joanny Wojdon, PWN,
Warszawa 2018.

Kubal Magdalena, Pawlusinski Robert, Escape rooms — nowe zjawisko w
przestrzeni turystycznej Krakowa, Annales Universitatis Paedagogicae
Cracoviensis, Studia Geographica X, t. 221

A. Matlak, Prawo autorskie w spoteczenstwie informacyjnym, Kantor
Wydawniczy Zakamycze, Oddziat Polskich Wydawnictw Profesjonalnych
sp. z 0.0., Zakamycze 2004,

Nicholson Scott, Peeking Behind the Locked Door: A Survey of Escape
Room Facilities, White Paper 2015;
https://scottnicholson.com/pubs/erfacwhite.pdf [dostep: 10.09.2022].
Stepien Bartosz, £ddzkie murale: niedoceniona grafika uzytkowa PRL-u,
todz 2010.

17. | Forma zaliczenia poszczegdélnych komponentédw przedmiotu/modutu,
sposdb sprawdzenia osiggniecia zamierzonych efektéw uczenia sie:
konwersatorium: praca semestralna (prezentacja)

18. | Jezyk wyktadowy
Polski

19. | Obcigzenie pracg studenta




Forma aktywnosci studenta Srednia liczba godzin na
zrealizowanie
aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z
nauczycielem:
- konwersatorium 30

Praca wtasna studenta np.:

- przygotowanie prezentacji: 15
- czytanie wskazanej literatury: 30
- przeprowadzenie badan (np. ankietowych) i 15

opracowanie wynikow

Suma godzin 90

Liczba punktéw ECTS 3

*objasnienie symboli:

K (przed podkresleniem) - kierunkowe efekty uczenia sie
W - kategoria wiedzy

U - kategoria umiejetnosci

K (po podkresleniu) - kategoria kompetencji spotecznych
01, 02, 03 i kolejne - numer efektu uczenia sie



